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IVIPRO DAYS 2023



TRIESTE
27-28 OTTOBRE

IVIPRO DAYS 2023

13:00 | PAUSA PRANZO

10:30 | ROUNDTABLE

DIVULGARE I VIDEOGIOCHI, 
VIDEOGIOCHI CHE DIVULGANO
Matteo Lupetti (Critic*)

Alessandro Redaelli (Regista, critico e content creator)

Daniele Ricciardi e Federica Soriano (Arcadia Café)

11:30 | ROUNDTABLE
REALTÀ VIRTUALE E PROMOZIONE TURISTICA: 
IN VIAGGIO TRA SVIZZERA E FRIULI-VENEZIA GIULIA
Enrico Degrassi (IKON)

Stefano e Tania Maccarinelli (Stelex Software)

14:30 | LECTURE
VALLETTA, A CITY TO DISCOVER 
(THROUGH A LOCATION-BASED GAME)
Krista Bonello Rutter Giappone (University of Malta)

15:30 | LECTURE

RECREATING THE ITALIAN FRONT 1915-1918: 
THE JOURNEY OF ISONZO
Jos Hoebe (Blackmill Games)

21:00 | SPECIAL EVENT / TEATRO MIELA (PIAZZA DUCA DEGLI ABRUZZI, 3)

PROIEZIONE KNIT’S ISLAND (FRANCIA, 2023)

12:30

CERIMONIA PREMIO IVIPRO PER LE MIGLIORI 
TESI DI LAUREA SUL VIDEOGIOCO

18:00 | APERITIVO NETWORKING

13:00 | PAUSA PRANZO

11:00 | LECTURE

WHAT-IF VIDEOLUDICI TRA DISTOPIA E POLITICA
Gaia Amadori (Università Cattolica del Sacro Cuore di Milano)

12:00 | LECTURE

PLANET OF LANA: PAESAGGI SONORI 
E MONDI SCI-FI
Francesco Ameglio (Settete)

14:30 | ROUNDTABLE

REALTÀ VIRTUALE E RACCONTO STORICO: 
DAI BOMBARDAMENTI DI CAGLIARI 
AL DISASTRO DEL VAJONT
Andrea Assorgia (Game Maker Academy)

Iolanda Di Bonaventura (VR Director / in collegamento video)

Thomas Iuliano (Artheria)

16:30 | ROUNDTABLE

VIDEOGIOCHI A SCUOLA? NIENTE PAURA!
Marica Berterame (Effenove)

Andrea Dresseno (Associazione IVIPRO)

Rosy Nardone (Università di Bologna)

Bruno Zambardino (DGCA Ministero della Cultura / in collegamento video)

15:30 | LECTURE

MEDITERRANEA INFERNO: 
IL MIRAGGIO DELL’ESTATE ITALIANA
Lorenzo Redaelli (Artista multimediale)

ONLINE
PREVIEW

OMAGGIO A CALVINO (19 OTTOBRE, ORE 21.00)

GENESIS NOIR AND THE UNSEEN COLLABORATORS
Evan Anthony e Jeremy Abel (Feral Cat Den)

DAY 1 DAY 2

10:30 | SALUTO E INTRODUZIONE


